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J’ai fait le choix de ne pas mettre de texture à 
divers endroits de mon flipper car en travaillant 
la lumière je me suis rendue compte que j’aimais 
le grain présent sur mes éléments sans textures, 
cela m’a fait penser aux films en noir et blanc 
tournés en pellicule et notamment aux films ex-
pressionnistes. 



CROQUIS DU PARCOURS



CROQUIS DU PARCOURS



STORYBOARD

CUT

Le cercueil s’ouvre du bas vers le haut le 
haut. la caméra s’approche du flipper.

Une voix-off dit : « This must be the gallery »
Un son d’ambiance angoissant l’accompagne.

Tout est en nuances de gris. Les lumières 
baissent

Grincement du cercueil qui s’ouvre.



STORYBOARD

CUT

Tout est en nuances de gris sauf les citrouilles qui sont 
oranges et les arbres en texture bois marron foncé.

Le crapaud déploie ses jambes puis les replies, la bille 
part.

Croassement de crapaud quand il déplit ses jambes.



STORYBOARD

CUT

La bille file sur la glissière

La bille passe à l’intérieur de la maison et ouvre les 
portes.

Croassement de crapaud quand il déplit ses jambes.

Une voix-off dit : « What a chamber of horrors «. 
Quand la bille passe à l’intérieur, une femme se met à 
hurler et on entend les portes s’ouvrir au moment où 
la bille sort.

La maison est éteinte. Puis elle s’allume quand la bille 
passe à l’intérieur.

CUT



STORYBOARD

CUT

CUT

La bille passe part le cimetière puis tombe sur la ra-
quette droite du flipper pour être ensuite renvoyée 
vers les citrouilles.

La bille tape dans la citrouille du bas qui s’allume puis 
s’éteint.

bruits de fantômes.

Bruitage raquette de flipper

Bruitage impact/rebondissement



STORYBOARD

La bille tombe est retourne à son état initial, sur les pieds du crapaud.

Le son s’arrête progressivement. Croissement du crapaud à la fin.

CUT



NOTE D’INTENTION
J’ai voulu faire un flipper assez éloigné de ceux qui se font habituellement. Il est très peu chargé 
et la lumière n’est pas réaliste puisqu’elle vient du haut et éclaire volontairement certains pans du 
parcours. En revanche, pour le traitement du son j’ai choisi de rester en partie sur l’idée d’un jeu 
d’arcade vintage. J’ai mis de la réverbération sur de nombreux sons et j’ai ajouté une voix. 

En ce qui concerne l’image, je voulais qu’elle 
ressemble plus à quelque chose entre les 
couleurs de «L’Étrange Noël de monsieur 
Jack» et le grain des films en noir et blanc 
tournés en pellicule.

En ce qui concerne l’animation, j’ai mis des 
connecteurs charnières sur mes portes, j’ai 
utilisé des Xpresso pour les lumières de la 
maison et des citrouilles et pour le reste il 
s’agit de points clés.



SOURCES
https://free3d.com/3d-model/eyeball--33237.html
https://free3d.com/3d-model/halloween-tree-8298.html
https://free3d.com/3d-model/zombie-hand-6630.html
https://www.youtube.com/watch?v=7e89zNeLJk8 (creepy haunted house)
https://vimeo.com/72195312
https://www.youtube.com/watch?v=TZpnv0y8Qec
https://www.youtube.com/watch?v=WMZP0A3gRRA
https://www.youtube.com/watch?v=jTx9ZJ03Eh0 (modéliser une main)


